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REPRESENTATION DES SOLIDES

V.1 Conventions fondamentales

Nous avons vu comment la géométrie descriptive permettait la représentation d'un
solide au moyen de ses projections sur 2 ou 3 plans ; ces principes forment la base du systéme
de projection normalisé, dit méthode du premier diédre ; mais, dne part, on wilise sowvent
plus de 2 plans de projection, dautre part le solide est toujours placé dune fagon simple par
rapport aux plans de projection.

Position du solide 1

8
V.2 Choix des plans de projection ! =
Ce sont les 6 faces d'un cube, appelé cube de
projection (fig. V.1); les faces supérieure et £
inférieure sont horizontales, les faces avant et e (A
arriére sont de front, les faces latérales sont de b tin 2 e
profil. U 77 |
[ rd

11 est placé & Vintérieur du cube de projection,
de fagon que ses faces principales ou ses plans
de  symétrie soient paralléles ou
perpendiculaires aux faces du cube

=

Figure V.1
Mode de rabattement

Aprés projection du solide sur les 6 faces du cube, celles-ci sont rabattues sur le plan de front
arriére, comme en géométrie descriptive, la face avant sc rabattant indifféremment & droite de
la vue de gauche ou a gauche de la vue de droite.

Suppression des intersections des plans, ou lignes de ferre, et des lignes de rappel entre les
Vues;: cependant les vues doivent se correspondre horizontalement et verticalement.

Lignes vues et eachées

Les lignes vues (arétes et contours apparents) se font en trait continu fort; les lignes cachées se
font en trait interrompu.

Remarques

o Nécrivez jamais le nom des vues sur le dessin, ¢'est leur emplacement qui I'indique.
v La vue de face est Ia vue qui présente plus de détails apparents.
v L’cmplacement des vues se fait suivant deux normes :

0 Américaine : symbolisée par (A),

o Européenne : symbolisée par (E).
Dans notre cas on opte pour la méthode européenne qui consiste & représenter la vue de droite
3 gauche de la vue de face et la vue de dessus en dessous de la vue principale (Face).
e Au cas odl Ia vue d’ariére est demandée son emplacement sera, soit complétement &

droite, soit complétement a gauche.
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Soit & représenter par ses différentes vues I'objet BEMPLE
ci-contre (figure V.2). Choisissons tout d’abord
une vue principale que nous appellerons vue de
face. Soit A cette vue déterminée en regardant
Pobjet suivant la fléche A. D

Les autres directions usuelles d’observation
forment avec celle-ci des angles de 90° ou des
multiples de 90°.

Vue
Dénomination
Vue

Dénomination

Vue de face

Vue de gauche

Vue de dessus

Vue de dessous

Vue de droite

Vue d’arriére

* Cette vue paut ére places soit & Fextramit drolts,
solt & 'extrémits gauche.

Figure V.3
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En pratique, un objet doit &tre défini
complétement et sans ambiguité par un =

nombre minimal de vues.
/%: j

On choisit les vues les plus représentatives
Figure V.4

comportant le moins de parties cachées. Dans
notre exemple, ce sont les vues A, B et C

V.4, Vues particuliéres

V.4.1. Vues partielles

Dans certains cas, une vue partielle est suffisante PLL

pour la compréhension du dessin. Cette vue doit @» =
&tre limitée par un trait continu fin ou en zigzag.

Pour un méme document, n’utiliser qu’un seul type Figure V.5

de trait.
V.4.2. Vues interrompues

Dans certains cas, cn particulier pour des pices
trés longues et de scetion uniforme, on peut se
borner & une représentation des parties essentielles, (== -

permettant de définir 2 elles seules la forme

compléte de la pice. Les parties conservées sont

rapprochées les unes des autres et limitées par un Figure V.6
trait continu fin, tracé & main levée.

V.43. Vues déplacées par translation

Pour des raisons d'encombrement ou de
simplification, on peut exceptionnellement ne pas
donner 4 une vue sa place normale. Dans ce cas,
indiquer la direction d’cbservation par une fléche
repérée par une letire majuscule, la méme lettre
désignant obligatoirement la vue déplacée.

V.4.4. Vues obliques

Lorsqu’une partie e la piéce est observée suivant
une direction oblique, on peut la considérer comme
une direction principale, mais uniquement pour la
partie de la piéce intéressée. Chaque vue partielle
est limitée par un trait continu fin tracé & main
levée. On évite ainsi une représentation déformée,
Jongue A tracer et sans intérét particulier pour la
lecture.
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V.4.5. Piéces symétriques

1 axe de symétria

2axes

de symétre

Par souci de simplification, une vue comportant
des axes de symétrie peut n'étre représentée que
par une demi-vue ou un quart de vue. Dans ce cas,
repérer les extrémités des axes de symétrie par
deux petits traits fins perpendiculaires & ces axes.

Figure V.9
V.4.6. Plats sur piéces de révolution
Faire ressortir ls surfaces planes d'un objet en _| ™
tragant leurs deux diagonales en trait continu fin.
Figure V.10

V.5. Représentation des solides de révolution

Un solide de révolution est engendré par une surface plane S limitée par une ligne L, tournant
autour d*un axe XX’ de son plan et ne coupant pas L.

« S engendre un volume et est appelée « surface génératrice »

o L engendre une surface et est appelée « génératrice ».

CYLINDRE CONE SPHERE
Figure V.11

Exemple : Pour un cylindre droit limité par deux plans, la génératrice est la ligne O;MNO; .
Pour le cylindre seul la génératrice est MN. Pour une surface de base le rayon générateur est
O0iMou O:N.

Tout point de la génératrice L décrit dans un plan perpendiculaire & I'axe, une circonférence
ayant son centre sur I'axe XX, Par conséquent, I'intersection d’une surface de révolution par
un plan perpendiculaire & axe est un cercle ou une couronne dont le centre est sur I'axe.

V.5.1. Représentation d’un solide de révolution




[image: image5.png]Pour représenter et déterminer entiérement un solide
de révolution, une seule projection suffit, & condition
que Ie plan de projection soit paralléle & I'axe XX

1l est nécessaire de tracer Paxe XX et, lors de la
cotation, de faire précéder les cotes de diamétre do
signe ©.

Cas particulier . Arétes fictives

Learéte 1 est représentée parce que les rayons R ct Ry
se raccordent en donnant une tangente perpendiculaire
4 Paxe XX'. Par conre, les rayons Ry et Ry se
raccordent en donnant :

Soit une tangente paralléle 8 XX Ils suppriment done
les arétes 2 et 3. On peut, cependant, afin daider 4 la
compréhension des formes de la piéce, tracer les
ardtes supprimées en traits fins arrétés a 1 ou 2 mm du
contour apparent. On dit que les ardtes sont fictives.
Une aréte fictive ne se représente pas si cllc est
cachée.

Figure V.13
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