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RO - 3* année - SECTION A, B

EMD - 11

Exercice n®1:

Résoudre le programme linéaire

X1-X2<= 4

P X1-3X2<=6
X1>=0,X2>=0
2X1+X2<=3

2X1 +X2 = Z (MAX)

Par {a méthode du simplexe

En donner une illustration graphique.

Exercice n®2 :

Une entreprise produit un certain artizle sous deux versions, A et B. Le bénéfice net est 2.00 DA pour la
version A et 1.50 DA pour la version B. La version A nécessite un temps de fabrication 2 fois plus long que B, & si tous
Ies articles sont dans la version B, I’entreprise pourrait ¢n fabriguer 1060 par jour,

La fabrication de cet article nécessite 2 matiéres premirres M1 et M2; L’approvisionnement dans la maticre prewni¢re Ml
est suffisant pour produire 800 articles par jour (A ou ). Quant & M2, elle est disponible pour fubriquer 400 articles A et
700 articles B par jour.

(a) Déterminer le plan de productic n optimal.

(b) Donaner le dual (D) du prograi1 ne linéaire (P) utilisé ci-dessus et déduire les solutions du dual.

(¢) Donner une interprétation des v ariables du dual et de sa fonction objective

(d) Que doit faire I'entreprise pour améliorer encore son bénéfice ?
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;. Résoudre graphiquement ce probléme. }‘S } )") { \ ’UB 'L
2. Résoudre ce programme par la méthode a deux phases
3. Résoudre (P) par Ialgorithme dual simplexe.
4. Fenive le programme dual (D) associé & ce probléme

faercice 2 8pfs

dxf térentes boites métalliques. Deux feuilles de méta! de différente
ur leur fabrication. La boite 1 nécessite 0. 6n~ de A, de 4~

ompagnic fabrique

10
nic

rseur A et B osontutilisé
mes de main d guvre et g ‘nere un profit de 19DA. La boite 2 nécessite 1’ de B, de 3-
ceures Jdeomain g fde A, de 2

ccuvre et génere un profit de 49DA. La boite 3 néeessite G.2
de main d'acuvre ot génere un profit de 99DA. La boite 4 nécessite 0. Qm de A, de 3
- de main d'euvre et génére un profit de 29DA. La compagnic dispose de 22 m2 ae A
mZ de B et 190 heures de main d’ceuvre.

i fodéliser ce Probleme.

: Cette compagniz & ia possibilité de convertir par le moyen d’une machine appropriée
Dde Ben Z.5m2 de A en une heure de main d'ceuvre & un prix de 10 DA, Dans ce cas que
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